
 

 

ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΔΗΜΟΚΡΑΣΙΑ 
ΤΠΟΤΡΓΕΙΟ  ΠΑΙΔΕΙΑ΢, ΕΡΕΤΝΑ΢ ΚΑΙ 

ΘΡΗ΢ΚΕΤΜΑΣΩΝ  
------- 

 
 

Καλαμάτα,   29/5/2019 
Αρ. πρωτ.: 92 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΗ ΔΙΕΤΘΤΝ΢Η ΠΕ & ΔΕ 
 ΕΚΠΑΙΔΕΤ΢Η΢  ΠΕΛΟΠΟΝΝΗ΢ΟΤ 

 ΔΙΕΤΘΤΝ΢Η  Α/ΘΜΙΑ΢ ΕΚΠΑΙΔΕΤ΢Η΢ ΜΕ΢΢ΗΝΙΑ΢ 

6ο ΔΗΜΟΣΙΚΟ ΢ΧΟΛΕΙΟ ΚΑΛΑΜΑΣΑ΢ 

ΠΡΟ΢  
Εκπαιδευτικοφσ όλων των ειδικοτήτων τησ ΔΠΕ 

Μεςςηνίασ 

(Δια των Διευθυντϊν/ντριων των ΢χολικϊν 

Μονάδων) 

Σαχ. Δ/νςη : …ΕΛΕΑΒΟΤΛΚΟΤ 24. 
Σ.Κ. – Πόλη : 24100- ΚΑΛΑΜΑΣΑ 
Πληροφορίεσ     : Γεϊργιοσ Οικονομόπουλοσ 
Email   : mail@6dim-kalam.mes.sch.gr 
Σηλζφωνο : .2721023030 
   

ΚΟΙΝ 

1. Περιφερειακή Διεφθυνςη Εκπαίδευςησ 

Πελοποννήςου 

2. Διεφθυνςη Π. Ε. Μεςςηνίασ 

Ζδρεσ τουσ 

 

Θζμα: Οργάνωςη ςεμιναρίου 

΢ασ ενημερϊνουμε ότι ηο 6
ο
 Δημοηικό ΢τολείο Καλαμάηας με ηην ςποζηήπιξη ηηρ Διεύθσνζης Π. Ε. 

Μεζζηνίας και ηηρ Περιθερειακής Διεύθσνζης Εκπαίδεσζης Πελοποννήζοσ οπγανώνει ζεμινάπιο διάπκειαρ 

δςόμιζη ωπών με θέμα:  

«Ανάπτυξη δεξιοτήτων αλγοριθμικήσ ςκζψησ για εκπαιδευτικοφσ Πρωτοβάθμιασ μζςα από τη ςχεδίαςη 

παιχνιδιϊν Kinect με φυςική αλληλεπίδραςη». 

Σο ςεμινάριο θα υλοποιηθεί ςτο 6ο Δημοτικό ΢χολείο Καλαμάτασ την Σεηάρηη 5 Ιοσνίοσ 2019, ώρα 18:00 -

20:30. 

Δηλϊςεισ ςυμμετοχήσ ςτο 6ο Δημοτικό ΢χολείο Καλαμάτασ (τηλ.: 2721023030) 

Επιςυνάπτεται αναλυτικό πλάνο του ςεμιναρίου. 

 

 

                                                                                               Ο ΔΙΕΤΘΤΝΣΗ΢ ΣΟΤ ΢ΧΟΛΕΙΟΤ 

 
 

                                                                                               ΓΕΩΡΓΙΟ΢ Ι. ΟΙΚΟΝΟΜΟΠΟΤΛΟ΢ 
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ΣΙΣΛΟ΢ ΢ΕΜΙΝΑΡΙΟΤ 

«Ανάπτυξη δεξιοτήτων αλγοριθμικήσ ςκζψησ για εκπαιδευτικοφσ Πρωτοβάθμιασ μζςα από τη ςχεδίαςη 

παιχνιδιϊν Kinect με φυςική αλληλεπίδραςη» 

 

ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ - ΩΡΑ 

Σεηάπηη 5 Ιοςνίος 2019, 18:00 -20:30 

 

 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

A. Ειςαγωγή  

1. Θα γίνει μία ειςαγωγή ςτα παιχνίδια φυςικήσ αλληλεπίδραςησ ωσ τρόποσ εναλλακτικήσ μάθηςησ.  

2. Ζωντανή πρακτική εφαρμογή του παιχνιδιοφ Xdigit και ανάδειξη τησ προςτιθζμενησ αξίασ των παιχνιδιϊν 
ςτη διδαςκαλία.  

3. ΢φνδεςη κάμερασ Kinect με το εργαλείο Scratch Mit Edu (Εγχειρίδιο ΢χεδιαςμοφ Κινήςεων ΢φνδεςη Kinect 
με Scratch). 

 4. Παρουςίαςη τησ λογικήσ καταςκευήσ ςχεδιαςτικϊν καρτϊν Kinect και η αλγοριθμική τουσ ζκφραςη ςε 
περιβάλλον ανάπτυξησ Scratch Mit Edu (Παράδειγμα κίνηςησ «Πλάγιο Δεξί Βήμα».  

Β. Δραςτηριότητεσ με τη ςυμμετοχή των εκπαιδευτικών (΢υμπλήρωςη Φφλλου Εργαςίασ)  

1. «Περίγραψε Αλγοριθμικά»: Ο εκπαιδευτικόσ αφοφ μελετήςει την μπροςτινή όψη τησ ςχεδιαςτικήσ 
κάρτασ προςπαθεί να περιγράψει ςτο πίςω μζροσ την κίνηςη αλγοριθμικά.  

2. «Μετάτρεψε την αλγοριθμική περιγραφή ςε κϊδικα»: Ο εκπαιδευτικόσ αφοφ μελετήςει την αλγοριθμική 
περιγραφή τησ κίνηςησ τησ προηγοφμενησ δραςτηριότητασ, προςπαθεί να ςυνθζςει τον κϊδικα.  

3. «Φτιάξε τισ κινήςεισ ςυγκρίνοντασ τα ςημεία που θζλεισ»: Ο εκπαιδευτικόσ δημιουργεί τισ ίδιεσ κινήςεισ 
ςυγκρίνοντασ αυτή τη φορά τα ςημεία που εκείνοσ επιθυμεί.  

Γ. ΢υμπλήρωςη ςφντομου ερωτηματολογίου από τουσ εκπαιδευτικοφσ (΢υμπλήρωςη 5 ερωτήςεων 
κλειςτοφ τφπου για την αποτίμηςη του ςεμιναρίου)

 

 

ΕΙ΢ΗΓΗΣΗ΢ 

Ο Γιώπγορ Βαζιλόποςλορ είναι δάζκαλορ απόθοιηορ ηος Παιδαγωγικού Δημοηικήρ Εκπαίδεςζηρ Πανεπιζηημίος 

Παηπών και ππαγμαηοποιεί μεηαπηςσιακέρ ζποςδέρ ζηο Πανεπιζηήμιο Πειπαιά ζηο ππόγπαμμα  «Ηλεκηπονική 

Μάθηζη» ηος ημήμαηορ Φηθιακών ΢ςζηημάηων. 



 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕ΢ ΢ΤΜΜΕΣΟΥΗ΢ 

Σο ζεμινάπιο οπγανώνεηαι από ηο 6
ο
 Δημοηικό ΢τολείο Καλαμάηας με ηην ςποζηήπιξη ηηρ Διεύθσνζης Π. Ε. 

Μεζζηνίας και ηηρ Περιθερειακής Διεύθσνζης Εκπαίδεσζης Πελοποννήζοσ 

Τπεύθσνος ΢σνηονιζμού: Γεώπγιορ Οικονομόποςλορ  

Σηλέθωνο:  2721023030 

Ώρες Επικοινωνίας για δήλωζη ζσμμεηοτής: Καθημεπινά 8:00 έωρ 13:00,  

Email: mail@6dim-kalam.mes.sch.gr 

 

 
 


